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PYTHON FUNDAMENTALS 

მიხეილ ქანთარია 
 

 25 შეხვედრა (50 საათი) 

კურსის მიზანია მსმენელებს შეასწავლოს პითონის ენის და 
პროგრამირების საბაზისო უნარები: 

• ენის სინტაქსი და კონსტრუქციული თვისებები 
• პროცედურული, ფუნქციონალური და ობიექტზე-

ორიენტირებული პარადიგმების გამოყენება  
• პითონის მონაცემთა ტიპები და სტრუქტურები 
• პითონის მონაცემთა ბაზებთან მუშაობა SQL ენასთან 

გაერთიანებით 
• GIT ვერსიონირების ინსტრუმენტის საბაზისო 

ოპერაციები 

● პითონის დაინსტალირება (Windows, Linux), ონლაინ სერვისების გამოყენება 
● პირველი პროგრამის გაშვება 
● Python-ის ობიექტური მოდელი, ცვლადები 
● არითმეტიკული და მინიჭების ოპერატორები 

და  პირობის  

● შედარების ოპერატორები (==, !=, is, is not) 
● პირობის ოპერატორები (if, elif, else) 
● სხვადასხვა მინი-პროგრამის დაწერა (მარტივი კალკულატორის დაპროგრამება) 

● ციკლები და მათი გამოყენების საჭიროება 
● for ციკლის დამატებითი ოპერატორები (continue, break, else) 
● მინი-პროგრამის დაწერა: გამრავლების ტაბულის დაპროგრამება 

 

 

● ფუნქცის კონსტრუქცია, არგუმენტების და პარამეტრების ცნება 
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● ერთმანეთში ჩაშენებული ფუნქციები 

● მრავალპარამეტრიანი ფუნქციები 

● პოზიციური და დასახელების მქონე არგუმენტები და პარამეტრები 

● map და filter ფუნქციების არსი და მათი დადარება 

 

● ანონიმური, უსახელო ფუნქციები (lambda) 

● ფუნქციის სპეციფიური პარამეტრები: *args და **kwargs 

● რეკურსიული ფუნქციები 

● მინი-პროგრამების რეალიზაცია: ფაქტორიალის და ფიბონაჩის რიცხვების გამომთვლა რეკურსიით 

● ტექსთან მუშაობის ჩაშენებული ფუნქციები 

● ფაილებთან კლასიკური მუშაობის მოდელი (შექმნა, წაკითხვა, რედაქტირება, წაშლა) 

● ფაილებთან მუშაობა კონტექსტის მენეჯერის გამოყენებით (with ... as ...) 

● ოპერაციულ სისტემასთან სამუშაო ინსტრუმენტები (os მოდული) 

● პითონის მონაცემთა სტრუქტურები 
● სიების მეთოდები და ფუნქციები 
● სიების პრაქტიკული გამოყენების მაგალითები 
● სიების გამოყენებით სხვადასხვა მინი-პროგრამის რეალიზაცია 
● კორტეჟების თვისებები და მათი პრაქტიკული გამოყენება 

● ოპერაციები სიმრავლეებზე: თანაკვეთა, სხვაობა, გაერთიანება, ტოლობა, სიმეტრიული 
სხვაობა 

● სიმრავლეზე მუშაობის მეთოდები 
● ლექსიკონის ასოციაციის ცნება, გასაღები - მნიშვნელობა (Key : Value) 
● ლექსიკონზე მუშაობის მეთოდები 
● ლექსიკონების პრაქტიკული გამოყენების მინი-პროგრამები 

 

● პროგრამული უზრუნველყოფის მართვის სქემები (პროგრამული, ადაპტაციური, 
პრედიქტორ-კორექტორი) 
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● შეცდომების "დაჭერა" (try...except კონსტრუქცია)  
● მდგრადი პროგრამის დასაწერად საჭირო ინსტრუმენტების ათვისება 

ლექცია

● სიების გენერატორები, ლექსიკონების გენერატორები, სიმრავლეთა გენერატორები 
● გენერატორების გამოთვლითი სისწრაფის დადარება კლასიკურ მიდგომებთან 
● გამოსახულებათა გენერატორების შექმნა და იტერატორების ცნება 

● გამოსახულება გენერატორის მუშაობის დადარება სიასთან 

● ფუნქცია გენერატორები, ოპერატორი yield 

 

 

 

• GIT ტექნოლოგიის ზოგადი არსი, ინსტალაცია 
• პროექტის ინიციალიზაცია 
• GIT ტექნოლოგიის მუშაომის ძირითადი პრინციპი 
• პროექტის „დაქომიტების“ სრული ციკლი 

• Github-ზე რეგისტრაცია და SSH გასაღების მიბმა 
• რეპოზიტორის შექმნა და ლოკალურად კლონირება 
• ცვლილებების ლოკალურად ჩამოქაჩვა (pull) 
• ცვლილებების Github-ზე ატვირთვა (push) 
• განშტოებების ცნება (Branching) 
• merge ოპერაციის არსი 
• .gitignore ფაილის საჭიროება 

• შესავალი ობიექტზე-ორიენტირებული დაპროგრამების პარადიგმაში  
• კლასის და ობიექტის ცნება 
• კლასის ატრიბუტების და მეთოდების არსი  
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• „მაგიური“ მეთოდების არსი და მათი საჭიროება 
• კლასის მეთოდში “self” პარამეტრის მნიშვნელობა 
• ობიექტის ლოკალური ატრიბუტების „ხილვადობა“ 

• კლასების მემკვიდრეობის არსი 
• მხოლობითი და მრავლობითი მემკვიდრეობა 
• მრავლობითი მემკვიდრეობისას კონფლიქტების გადაჭრის პრინციპი (MRO) 
• “super” მეთოდის არსი 
• პოლიმორფიზმის არსი და მისი საჭიროება 
• ინკაფსულაციის არსი და მისი შესაძლებლობები Python-ში 
• მეთოდების გადატვირთვის ცნება (override) 
• სტატიკური მეთოდების ცნება 

 

 

• სასერვერო და არასასერვერო მონაცემთა ბაზები 
• რელაციური და არარელაციური მონაცემთა ბაზების ცნება 
• SQLite მონაცემთა ბაზის მართვის სისტემის ინსტალაცია და პითონთან კავშირის 

ორგანიზება 
• SQLite-ში მხარდაჭერილი მონაცემთა ტიპები 
• SQL ენის პირველადი ბრძანებები (ბაზის შექმნა/წაშლა, ცხრილში სვეტების შექმნა/წაშლა) 
• ცხრილში პირველადი გასაღების, ავტომატური ზრდის და სხვ. ცნებები (PRIMARY KEY, 

AUTOINCREMENT, NOT NULL, DEFAULT) 
• პითონიდან ბაზასთან სამუშაოდ კლასიკური და კონტექსტის მენეჯერის ხერხების 

განხილვა 

• შექმნილ ცხრილში მონაცემების დამატება/რედაქტირება/ამოშლა (INSERT, UPDATE, DELETE) 
• ბაზის ცხრილებში არსებული ინფორმაციის გაფილტრვის ოპერატორები (WHERE, AND, OR, 

NOT, IN, NOT IN, LIKE) 
• ბაზის ცხრილიდან ამოკრეფილი ინფორმაციის დამუშავება პითონის მხარეს (fetchall(), 

fetchone(), fetchmany()) 
• ამოკრეფილ მონაცემებზე სორტირების, ლიმიტირების, დაჯგუფების და აგრეგირების 

ოპერაციები (ORDER BY, LIMIT, GROUP BY, min/max/avg/sum/etc.) 
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• ჩაშენებული SQL ბრძანებები  

• ცხრილებს შორის ურთიერქმედებით/დაკავშირებით სპეციფიური ინფორმაციის ამოღება 
(JOIN, UNION) 

• მონაცემთა ბაზასთან მიმართებაში პითონის შემსრულებელი მეთოდები: execute(), 
executemany(), executescript() 

• ტრანზაქციების ცნება და rollback() მეთოდი - საწყის მდგომარეობაზე დაბრუნება 
• მცირე ზომის გამოსახულების შენახვა ბაზის ცხრილში (BLOB ტიპი) 
• ბაზის სრული „დამპის“ პროგრამულად რეალიზაცია მისი აღდგენის ორგანიზება 
• დროებითი მონაცემთა ბაზის შექმნა ოპერატიულ მეხსიერებაში 

 

• პითონის პროგრამირების ენის სინტაქსი და ინსტრუმენტები; 
• პროცედურული, ფუნქციონალური და ობიექტზე-ორიენტირებული პარადიგმები; 
• სხვადასხვა ალგორითმული ილეთები; 
• მონაცემთა ტიპები და სტრუქტურები (სიები, კორტეჟები, ლექსიკონები, სიმრავლეები); 
• ნაკადების მართვა (if, elif, else); 
• ციკლები (while, for); 
• სტანდარტული, ჩაშენებული, ანონიმური და რეკურსიული ფუნქციები; 
• ტექსტის დამუშავება; 
• ფაილებთან პროგრამული მუშაობა (შექმნა, გახსნა, რედაქტირება, წაშლა); 
• გენერატორები, იტერატორები, გამოსახულება-გენერატორები, ფუნქცია-გენერატორები; 
• ობიექტზე-ორიენტირებული პროგრამირების სტილი (საბაზისო OOP); 
• მონაცემთა ბაზებთან მუშაობა პითონის გამოყენებით (SQL საბაზისო, SQLite); 
• GIT ვერსიონირების ინსტრუმენტთან საბაზისო მუშაობის უნარები; 
• მარტივი და საშუალო დონის პითონის პროგრამის დაწერას; 
• პროგრამის როგორც პროცედურული და ფუნქციონალური, ისე ობიექტზე-

ორიენტირებული პარადიგმის სტილში რეალიზაციას; 
• შეცდომების “ბაგების” დაჭერას კოდში და პროგრამის მდგრადობის გაზრდას; 
• დაწერილი პროგრამის ოპტიმიზაციას; 
• პითონზე დაწერილი პროექტებისთვის მონაცემთა ბაზების გამოყენებას; 
• Github-ზე პროექტების ატვირთვას. 
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• კურსის წარმატებით დასრულების სერტიფიკატის მისაღებად სტუდენტმა უნდა მოაგროვოს 
მინიმუმ 70 ქულა; 

• კურსის მინიმუმ 90 ქულაზე დასრულების შემთხვევაში, სტუდენტი დამატებით მიიღებს 
ლექტორის რეკომენდაციას. 
 

• კურსი გათვლილია როგორც დამწყებთათვის, ასევე მათთვის ვისაც სურს გაიმეოროს Python-ის 
ძირითადი პრინციპები, აითვისოს პროგრამირებისთვის საჭირო ინსტრუმენტები (GIT) და 
Python-ის დახმარებით მონაცემთა ბაზებთან კომუნიკაციის პრაქტიკული ილეთები; 

• სტუდენტი უნდა ფლობდეს ინგლისურ ენას იმ დონეზე, რომ შეძლოს ინგლისურენოვანი 
მასალის წაკითხვა და გარჩევა. 
 

● მიხეილ ქანთარია 14 წლის განმავლობაში იყო სხვადასხვა ქართული და საერთაშორისო 
უნივერსიტეტების ასოცირებული პროფესორი (GTU, BTU, Kiel, Aalen); 

● აქვს ვებ-დეველოპმენტის 18 წლიანი (მათ შორის Drupal დეველოპმენტის 12 წლიანი) და 
Python დეველოპმენტის 7 წლიანი გამოცდილება; 

● ასევე მას გააჩნია ღრუბლოვან სისტემებთან (AWS) და ინფრასტრუქტურის ავტომატიზაციის 
(IaC) 4 წლიანი გამოცდილება, როგორც Senior DevOps ინჟინერი EPAM-ში; 

● არის სერტიფიცირებული სპეციალისტი AWS Solutions Architect Associate და Terraform Associate 
(IaC) მიმართულებებით. 

 


